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Poziom osiągnięć 

6p 5p 4p 3p 2p 

– doskonale zna zasady 
obowiązujące w pracowni 
komputerowej podczas 
pracy przy komputerze i 
zawsze ich przestrzega 
oraz wie, jakie zagrożenia 
– zdrowotne i społeczne 
są związane z pracą przy 
komputerze; 
 
– biegle korzysta z edytora 
grafiki Paint, edytora 
tekstu Microsoft Word, 
posługuje się znakami 
interpunkcyjnymi 
znajdującymi się na 
klawiaturze i wykorzystuje 
program Kalkulator do 
wykonywania obliczeń i 
rozwiązywania zadań 
matematycznych; 
 
 
 
– umie sprawnie otworzyć 
strony internetowe i 
zawsze potrafi wyszukać 
potrzebne informacje;. 

– zna i stosuje zasady 
obowiązujące w pracowni 
komputerowej podczas 
pracy przy komputerze 
oraz wie, jakie zagrożenia 
– zdrowotne i społeczne 
są związane z pracą przy 
komputerze; 
 
 
– bardzo dobrze korzysta z 
edytora grafiki Paint, 
edytora tekstu Microsoft 
Word, posługuje się 
znakami interpunkcyjnymi 
znajdującymi się na 
klawiaturze i wykorzystuje 
program Kalkulator do 
wykonywania obliczeń i 
rozwiązywania zadań 
matematycznych; 
 
 
 
– umie otworzyć wybrane 
strony internetowe i 
potrafi wyszukać 
potrzebne informacje; 

– zna i najczęściej stosuje 
zasady obowiązujące w 
pracowni komputerowej 
podczas pracy przy 
komputerze oraz 
wymienia zagrożenia 
zdrowotne związane z 
pracą przy komputerze; 
 
 
– sprawnie korzysta z 
edytora grafiki Paint, 
edytora tekstu Microsoft 
Word, posługuje się 
znakami interpunkcyjnymi 
znajdującymi się na 
klawiaturze i wykorzystuje 
program Kalkulator do 
wykonywania obliczeń i 
rozwiązywania zadań 
matematycznych (czasami 
z niewielką pomocą 
nauczyciela); 
 
– umie otworzyć wybrane 
strony internetowe i z 
niewielką pomocą 
nauczyciela potrafi 

– zna, ale czasami nie 
stosuje zasad 
obowiązujących w 
pracowni komputerowej 
podczas pracy przy 
komputerze oraz 
wymienia wybrane 
zagrożenia związane z 
pracą przy komputerze; 
 
– stara się korzystać z 
edytora grafiki Paint, 
edytora tekstu Microsoft 
Word i wykorzystywać 
program Kalkulator do 
wykonywania obliczeń, ale 
mimo pomocy nauczyciela 
popełnia błędy; 
 
 
 
 
 
 
– z pomocą nauczyciela 
umie otworzyć wybrane 
strony internetowe i 

– często nie stosuje zasad 
obowiązujących w 
pracowni komputerowej 
podczas pracy przy 
komputerze i nie zna 
zagrożeń związanych z 
pracą przy komputerze; 
 
 
 
– z pomocą nauczyciela 
korzysta w ograniczonym 
zakresie z edytora grafiki 
Paint i edytora tekstu 
Microsoft Word, ale 
popełnia liczne błędy; 
 
 
 
 
 
 
 
 
– nawet z pomocą 
nauczyciela nie umie 
otworzyć stron 
internetowych; 



wyszukać potrzebne 
informacje; 

wyszukać potrzebne 
informacje; 

 
 
 

- doskonale zna zasady 
obowiązujące w internecie 
i zagrożenia wynikające z 
korzystania z internetu 
oraz zawsze stosuje się do 
netykiety obowiązującej w 
internecie; 
 
 
– doskonale rozumie, 
czym jest prawo autorskie 
i że pod artykułem 
skopiowanym z internetu 
należy napisać, kto jest 
jego autorem lub jakie jest 
źródło tej informacji; 
 
 
– samodzielnie umie 
skorzystać z programu 
Microsoft PowerPoint i 
przygotować prostą 
prezentację z 
wykorzystaniem animacji; 
 
 

- bardzo dobrze zna 
zasady obowiązujące w 
internecie i zagrożenia 
wynikające z korzystania z 
internetu oraz stosuje się 
do netykiety 
obowiązującej w 
internecie; 
 
– bardzo dobrze wie, czym 
jest prawo autorskie i że 
pod artykułem 
skopiowanym z internetu 
należy napisać, kto jest 
jego autorem lub jakie jest 
źródło tej informacji; 
 
 
– potrafi sprawnie 
korzystać z programu 
Microsoft PowerPoint i 
pod kierunkiem 
nauczyciela przygotować 
prostą prezentację z 
wykorzystaniem animacji; 
 

– rozumie zasady 
obowiązujące w internecie 
i wymienia zagrożenia 
wynikające z korzystania z 
internetu oraz stara się 
stosować do netykiety 
obowiązującej w 
internecie; 
 
– wie, czym jest prawo 
autorskie, ale potrzebuje 
przypomnienia, że pod 
artykułem skopiowanym z 
internetu należy napisać, 
kto jest jego autorem lub 
jakie jest źródło tej 
informacji; 
 
– korzysta z programu 
Microsoft PowerPoint i z 
niewielką pomocą 
nauczyciela potrafi 
przygotować prostą 
prezentację; 
 
 
 

– rozumie zasady 
obowiązujące w 
internecie, ale nie zawsze 
ich przestrzega i nie 
zawsze stara się stosować 
do netykiety 
obowiązującej w 
internecie; 
 
– wie, czym jest prawo 
autorskie, ale pod 
artykułem skopiowanym z 
internetu nie wpisuje 
autora i źródła informacji; 
 
 
 
 
– wyłącznie z pomocą 
nauczyciela korzysta z 
programu Microsoft 
PowerPoint i potrafi 
przygotować prostą 
prezentację, popełniając 
liczne błędy; 
 
 

– nie rozumie zasad 
obowiązujących w 
internecie i tylko pod 
kierunkiem nauczyciela 
stara się do nich 
stosować; 
 
 
 
– nie rozumie, że pod 
artykułem skopiowanym z 
internetu należy wpisać 
autora i źródła informacji; 
 
 
 
 
 
– z dużą pomocą 
nauczyciela korzysta z 
programu Microsoft 
PowerPoint, ale nie 
potrafi przygotować 
prezentacji; 
 
 
 



– samodzielnie planuje 
sekwencje poleceń 
sterujących obiektem na 
ekranie komputera i 
tworzy skrypty w 
środowisku Scratch 
według podanej instrukcji 
oraz świetnie rozumie 
znaczenie pojęcia 
algorytm 

– we współpracy z 
rówieśnikami planuje 
sekwencje poleceń 
sterujących obiektem na 
ekranie komputera i 
tworzy skrypty w 
środowisku Scratch 
według podanej instrukcji 
i rozumie znaczenie 
pojęcia algorytm 

– z pomocą i we 
współpracy z 
rówieśnikami planuje 
krótkie sekwencje poleceń 
sterujących obiektem na 
ekranie komputera i 
rozumie znaczenie pojęcia 
algorytm. 
 

– wyłącznie z pomocą 
nauczyciela planuje 
krótkie sekwencje poleceń 
sterujących obiektem na 
ekranie komputera. 
 

– nawet z pomocą 
nauczyciela nie potrafi 
planować sekwencji 
poleceń sterujących 
obiektem na ekranie 
komputera. 
 

 
Wymagania na ocenę śródroczną zaznaczono kolorem niebieskim 
Wymagania na ocenę roczną zaznaczono kolorem niebieskim i czarnym (całość) 
 


